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Ondatec capacitara jovens da rede
municipal para vestibulares técnicos
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Os estudantes do 9° da rede
municipal do Recife recebe-
réo refor¢o para buscar o
sonho de ingressar em
cursos técnicos até o més de
outubro através do projeto
Ondatec, que oferece auldes
de reforco e aulas a distancia
como instrumentos para
impulsionar o resultado nos
vestibulares das Escolas
Técnicas Estaduais (ETEs),
Institutos Federais (IFs) e
cursos do Sesi e Senai. O
prefeito Geraldo Julio fez o
langamento do programa na
quinta-feira, 18 de maio, no
Compaz Escritor Ariano
Suassuna, no Cordeiro, ao
lado dos secretarios munici-
pal e estadual de Educacgéo,
Alexandre Rebélo e Fred
Amancio, respectivamente.

A iniciativa foi possivel a
partir de um convénio cele-
brado entre as Secretarias

de Educacéao do Recife e de
Pernambuco, ja que os
auldes acontecem aos saba-
dos, até 28 de outubro, entre
8h e 12h, em seis ETEs no
Recife. O Ondatec esta
disponivel para os 2.155
estudantes do 9° ano matri-
culados nas 36 escolas
municipais de Anos Finais do
Ensino Fundamental e quase
70% deles (1.468) ja estao
inscritos no projeto, cuja
adesao € espontanea.

Além de se preparar com as
aulas, os estudantes irdao
contar com o suporte da
Unidade Virtual de Cursos a
Distancia da Secretaria de
Educacéo do Recife (Unirec).
“Pela Internet, eles terdao
acesso a videoaulas e
também simuladodes”, revela
Alexandre Rebélo. Ao longo
do processo, a Secretaria de
Educacéo do Recife também

O projeto é uma
parceria entre as
Secretarias de
Educacao do Recife e
de Pernambuco

ird acompanhar as inscricdes
dos estudantes nos varios
vestibulares. No total, 40
professores participam do
Projeto Ondatec.

O numero de aprovados nos
vestibulares para cursos téc-
nicos saltou de 120 em 2015
para 236 no ultimo ano, e a
expectativa € aumentar ainda
mais essa aprovagao. Na
ETE Miguel Batista, na
Macaxeira, o primeiro dia de
aulas reuniu 329 estudantes
de sete escolas municipais
da Regido. Uma dela é
Yasmin Oliveira, 14 anos, da
Escola Municipal Sdo Cristo-
vao, do Brejo da Guabiraba,
que esta animada e nao
pensa em parar de estudar
tdo cedo. “Quero tentar uma
vaga em edificacdes ou
administragao. Depois, quero
fazer direito”, pontuou a
jovem.

Jogos de raciocinio utilizados na
rede municipal do Recife terao
impacto avaliado
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Gestores da Secretaria de
Educacéao do Recife partici-
param, na ultima sexta-feira
(19), de uma reuniao com
representantes do Instituto
Ayrton Senna (IAS), do Insti-
tuto de Pesquisa e Ensino
(Insper) e da Mind Lab para
conhecer a metodologia do
"Estudo Avaliativo de Impac-
to", que sera aplicada em 26
unidades de ensino munici-
pais participantes do Progra-
ma Mentelnovadora. O
estudo de avaliacao, cujo
resultado devera ser apre-
sentado apds um ano, sera
realizado pelo IAS e custea-

do pelo Banco Interamerica-
no de Desenvolvimento
(BID).

O encontro contou com a
participagao de represen-
tantes das redes de ensino
municipais de Recife, Santa-
na do Parnaiba, Taboao da
Serra, Florianopolis, Natal e
Maceio; e estaduais do Rio
Grande do Norte, Paraiba,

Mato Grosso do Sul e
Pernambuco. Os convida-
dos foram divididos em
grupos para que pudessem
vivenciar os jogos de racio-
cinio légico do Programa

Mentelnovadora, sendo
mediados pela diretora
pedagodgica da Mind Lab,
Sandra Garcia. A intengéo
era simular o que acontece
em sala de aula. Em segui-
da, a gerente de projeto do
Instituto Ayrton Senna,
Marina de Cuffa, apresentou
o0 método utilizado para
avaliar como as atividades
multidisciplinares propostas
pelo Mentelnovadora vao
impactar no desenvolvimen-
to dos alunos, elevando o
indice de Desenvolvimento
da Educacéo Basica (IDEB).

A gerente de Educagao
Infantil € Anos Iniciais,
Renata Jatoba, destacou a
importancia do estudo: "A
avaliacédo de impacto sobre
os recursos utilizados no
Mentelnovadora podera nos
dar evidéncias quantitativas
mais claras sobre o desen-
volvimento das habilidades
dos alunos em relagéo ao
IDEB e a todos os outros
direitos de aprendizagem”,
pontuou.

Equipe do Programa Robética na
Escola relata experiéncia de
Viagem ao Japao

Integrantes do Programa
Robética na Escola se reuni-
ram com o cOnsul japonés
Yasuhiro Mitsui, no Escrit6-
rio Consular do Japao, no
dia 16 de maio, e expuse-
ram suas impressoes apos
nove dias de intercambio no
pais nipénico, em margo. A
viagem foi o prémio
concedido pelo Ministério
de Relagdes Exteriores do
Japao por causa do quarto
lugar geral e segundo da
América Latina na Competi-
cao Brasileira de Robdtica
(CBR), em 2016. A equipe se
destacou com a programa-
cao feita para a corrida de
robés humanoides e ganhou
o Prémio Destaque na
categoria Humanoid Robot
Racing. Secretaria de Edu-
cacéao do Recife aproveitou
o encontro para levar ao
Consulado passaportes e

documentos de oito alunos
e quatro professores para
dar entrada no pedido de
visto japonés da equipe. Os
estudantes vao participar da
RoboCup 2017 - Campeo-
nato Mundial de Robdtica,
que acontecera na cidade
de Nagoya, em julho. Eles
se classificaram para a copa

do mundo da robdtica de
encaixe apos serem campe-
oes da Olimpiada Brasileira
de Robdtica (OBR) em 2016,
tanto nas categorias de
Ensino Fundamental (Nivel
1) quanto Médio (Nivel 2),
concorrendo com escolas
publicas e privadas de todo
o Pais.

Estudantes da rede municipal
apresentam producoes culturais
sobre a Revolucao Pernambucana
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Mais de 240 estudantes da
Educacéo Infantil e Ensino
fundamental da rede munici-
pal de ensino do Recife
apresentaram, no ultimo dia
12, diversos trabalhos e
produgdes culturais sobre a
Revolucédo de 1817, no audi-
tério do Espaco Ciéncia,
como parte do projeto Estu-
dante Protagonista. Tema do
ano letivo de 2017,
"Duzentos Anos da Revolu-
¢ao Pernambucana: Recife
em cena da cultura popular"
esta sendo estudado nas
309 escolas, creches e
creches-escolas municipais
e também é o foco do proje-
to Estudante Protagonista
deste ano.

Para trabalhar o subtema
"Liberdade, direito e dignida-
de na Revolugéao de 1817",

os estudantes produziram
apresentacdes musicais e
teatrais. No palco do audit6-
rio do Espaco Ciéncia,
meninas e meninos do 5°
ano da Escola Municipal
Creuza de Feitas Cavalcanti,
localizada nos Torroes,
apresentaram uma peca
intitulada “Recife canta,
conta e danca: 200 anos de
Revolugcédo Pernambucana”.
Os estudantes do grupo 4
da Creche-escola Doutor
Albérico Dornelas Camara
dangaram ao som da musica
"Ledo do Norte". Dentre as
criangas, estava Alice, 5
anos, filha de Everton
Carvalho. "Acho muito valida
essa experiéncia com
atividades artisticas desde
cedo porque elas estimulam
nos alunos talentos que, em

Os estudantes fizeram
apresentacoes musicais e

teatrais no auditorio
do Espaco Ciéncia

casa, talvez ndo conseguis-
semos incentivar", contou,
satisfeito.

Também se apresentaram
nesta sexta as Escolas Muni-
cipais do Engenho do Meio,
Campina do Barreto, Poeta
Paulo Bandeira, Professor
Jodo Batista Lippo Neto,
Pedro Augusto e a Creche-
Escola Ana Rosa Falcao. Até
o final deste ano, outros trés
subtemas serao trabalhados
nas creches, escolas e
creches-escolas municipais
a cada bimestre. Desenvolvi-
do de forma interdisciplinar,
o Projeto Estudante Protago-
nista visa mobilizar os
estudantes para a pesquisa,
propondo e estimulando
acdes de protagonismo dos
alunos.

Prefeitura distribui kits de jogos
de raciocinio logico
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A Prefeitura do Recife
concluiu, no ultimo dia 9, a
entrega de mais de 17.800
kits de jogos de raciocinio
l6gico para os alunos da
Educacéo Infantil e Ensino
Fundamental de unidades
de ensino da rede munici-
pal. Os jogos fazem parte
do Programa Mentelnova-
dora, que é desenvolvido
pela Secretaria de Educa-
cao do Recife, em parceria
com a empresa Mind Lab,
desde 2014, e tem o objeti-

vo de desenvolver habilida-
des cognitivas e sécio-
emocionais dos estudantes
através de atividades multi-
disciplinares. A entrega dos
kits, que incluem jogos, li-
vros e mochilas do progra-
ma que podem ser levados
para casa, foi simbolica-
mente concluida com um
evento no Compaz Gover-
nador Eduardo Campos, no
Alto Santa Terezinha. Tam-
bém foram entregues cerca
de 900 kits individuais para

os professores, além dos
kits que ficam disponiveis
em cerca de 250 unidades
de ensino municipais do
Recife.

Osman Estanislau, professor
da Escola Municipal Olindi-
na Monteiro, responsavel
por orientar a equipe
campea nacional da VIl
Olimpiada de Raciocinio
Mind Lab em 2016, na
categoria 8° e 9° ano, ja
incorporou 0s jogos as suas
aulas. “Eles me auxiliam no
ensino pratico da matemati-
ca. Os estudantes adoram
competir, e o fato de termos
alunos que ja foram premia-
dos faz com que os demais
vejam que também podem
ser campedes”, contou o
docente. O relato dele foi
endossado pela aluna Joice
Cabral, 13 anos, do 6° ano
da Olindina Monteiro. “Acho
muito dificil estudar mate-
matica e, com o jogo, fica
mais pratico e divertido”.

PCR lanca Jogos Escolares do Recife

Garantir a pratica esporti-
va, 0 entrosamento e a
interacao entre estudantes
da rede com o objetivo
fortalecer o esporte como
ferramenta de inclusao
social, através de capacita-
¢coes, festivais e diversas
outras acdes. Estes sdo os
principais objetivos do
Programa de Esporte Educa-
cional, lancado pela
Secretaria de Turismo,
Esportes e Lazer, em parce-

Prefeitura do

Recife nomeia

mais de 400
profissionais
de educacao
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Endereco

4° andar Prefeitura do Recife
Avenida Cais do Apolo, 925,
Bairro do Recife, Recife-PE
CEP: 50030-903

Contato
Funcionamento: das 8h as 18h
Fone: 3355.9175

ria com a Secretaria de
Educacéo, no ultimo dia 16
de maio. O programa inclui
ainda a realizacao dos Jogos
Escolares 2017.

Para preparar os alunos do
6° ao 9° ano do Ensino
Fundamental para os Jogos
Escolares do Recife, que
acontecerao em setembro,
estao sendo realizados,
desde a ultima quinta (18),
seis festivais com atividades
esportivas nas seis Regides
Politico Administrativas
(RPAs) da cidade, com as
mesmas modalidades dos
Jogos Escolares: futsal,
handebol, voleibol, atletismo,
queimado, badminton e
natacado. Encerrado o
festival, os estudantes
poderao se inscrever para 0s
Jogos Escolares, que séao
uma etapa classificatéria
para os Jogos Escolares de
Pernambuco (JEP's) e os
Jogos Escolares da Juventu-
de, realizados pelo Comité
Olimpico Brasileiro.
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CRONOGRAMA DOS
FESTIVAIS

25/05 -

2° Festival de Jogos Escola-
res no Compaz Escritor Aria-
no Suassuna, no Cordeiro
(RPA 4), das 8h as 13h;

31/05 - 3° Festival de Jogos
Escolares no Sport Clube do
Recife, na llha do Retiro
(RPA 1), das 8h as 13h;

08/06 - 4° Festival de Jogos
Escolares na Uninassau, na

Boa Vista (RPA 3), das 8h as
13h;

14/06 - 5° Festival de Jogos
Escolares no Geraldao, na
Imbiribeira (RPA 6), das 8h as
13h;

22/06 - 6° Festival de Jogos
Escolares no Centro Social
Bidu Krause, Tot6 (RPA 5), 8h
as 13h.
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