PREFEITURA DO RECIFE
SECRETARIA DE EDUCACAD

Oficio Circular n® 129/2016— GAB/SE

Senhores Gestores,

Com o objetivo de integrar estudantes e professores na pratica da roboética de
competicdo, visando a criacdo de solucdes inovadoras para os problemas cotidianos, dentro
da perspectiva da metodologia cientifica, a Secretaria de Educacéo, por meio da Secretaria
Executiva de Tecnologia na Educacao, sob a coordenacédo do Programa Robética na Escola,
convida as Unidades Educacionais de Anos Finais a participarem do | Torneio de Robdética
das Escolas Municipais do Recife.

As inscricbes poderdo ser realizadas no periodo de 9 a 27/05/2016. Para mais

informagdes, consultar o regulamento anexo.
Na oportunidade, apresentamos nossas cordiais saudacoes.

Atenciosamente,

FRANCISCO LUIZ DOS SANTOS
Secretéario Executivo de Tecnologia na Educacédo

Secretaria de Educacgéo



Secretaria de Educacgéao

Secretaria Executiva de Tecnologia na Educagéo
| Torneio de Robotica das Escolas Municipais do Recife

A Prefeitura do Recife, por meio da Secretaria de Educacéo/Secretaria Executiva
de Tecnologia na Educacéo, sob a coordenacéo do Programa Robdtica na Escola, torna

publico e convida as Unidades Educacionais de Anos Finais a participarem do | Torneio de
Robdtica das Escolas Municipais do Recife.

OBJETIVO
Integrar estudantes e professores na pratica da robotica de competicéo, visando a
criacdo de solugdes inovadoras para os problemas cotidianos, dentro da perspectiva da

metodologia cientifica para o desenvolvimento educacional frente aos novos desafios do
seculo 21.

ETAPAS DA COMPETICAO

A realizacéo do torneio dar-se-a no més de junho, no Centro de Tecnologia na

Educacéo e Cidadania - CETEC conforme tabela abaixo. Serfo realizadas duas etapas de

competicao:

ETAPAS | REGIONAIS RPA’S LOCAL DATA | HORARIOS
CENTRO e oo ‘

ETAPA | NORTE CETEC 03/06/2016| 9has 12h
NOROESTE 3 .

OESTE e des
ETAPA I | SUDOESTE CETEC 10/06/2016| 14has 17h
SUL 6




Cada uma das trinta e sete Unidades Educacionais selecionara uma equipe para
participar do torneio. A equipe selecionada sera treinada na propria escola ou em uma das
Unidades de Techologia na Educacéo e Cidadania (UTEC). O torneio sera realizado na
categoria Resgate, seguindo o modelo proposto pela Olimpiada Brasileira de Robdtica
(OBR), www obr org br.

CLASSIFICACAO DAS EQUIPES
Ao final das duas etapas regionais, serdo classificadas as quinze equipes com
melhor pontuacgéo, as quais participardo de um treinamento com kits LEGO EV3 visando a

participacédo na OBR regional.

REGULAMENTO

PROCESSO DE INSCRICAO

e Asinscricéo estardo abertas no periodo de 9 a 27/05/2016.

« Somente poderéo participar do Torneio os estudantes matriculados nas unidades
educacionais da Rede Publica Municipal de Ensino do Recife.

e As inscrigbes deveréo ser realizadas com o preenchimento de todos os campos
obrigatdrios da Ficha de Inscricdo Oficial disponivel no Portal da Educacéo do
Recife (www _portaldaeducacao_recife_pe.gov .br)

« Todos os inscritos ficam cientes que deverdo cumprir as normas estipuladas por
este regulamento, cujo descumprimento podera implicar em penalizagdes no

julgamento dos trabalhos ou desclassificacdo das equipes.

AS EQUIPES
» A equipe que representara a escola sera acompanhada por um professor, de
qualquer area do conhecimento;
» (Cada equipe devera ser composta por quatro estudantes;
¢« Cada equipe devera se responsabilizar por seus robds e kits trazidos para o local

da competicéo.



CATEGORIA - RESGATE

Messa categoria o desafio & fazer um robd simular um comportamento de resgate
baseado numa proposta pedagogica, realizando uma trajetoria previamente determinada; o
mesmo devera esta programado para identificar obstaculos, supera-los, realizar o resgate e

retornar a base.

ORGANIZACAO DNAS EQUIPES NO TORNEIO

o N&o sera permitido o uso de materiais complementares que n&o fagam parte dos Kits
da Lego existentes na escola.

e Nenhum tipo de comunicacgéo podera haver entre os participantes e o robd durante a
execugdo da tarefa.

e Cada grupo tera 10 minutos para treinar o seu robd na mesa reservada para esse
fim.

¢ N&o sera permitido o acesso do professor orientador (mentor), junto aos grupos
durante a competicédo.

o O robd devera ser construido respeitando as dimensdes da arena de competicio,
sem limite de sensores e motores.

¢ (O tamanho do robé e sua estrutura dependem da estratégia da equipe.

o O robd deve conseguir andar pela arena em area e espaco limitados.

A ARENA DE COMPETICAO

Sequira o modelo oficial da OBR 2016.

JULGAMENTO DA MISSAO
e O tempo de execuc¢do da misséo e a preciséo do robd séo fatores determinantes na
pontuacéo.
¢ Dois minutos sera o tempo de calibracdo dado para cada grupo antes de suas

rodadas (Round).



PONTUACAO POR ROUND
¢ 10 pontos por desviarem com sucesso de cada obstaculo superado com sucesso;
¢ (5 pontos por ultrapassar cada redutor de velocidade;

o 10 pontos por superar um “gap” na linha:

PONTUACAO POR SALA
« G0 pontos na primeira tentativa
« 40 pontos na segunda tentativa

s 20 pontos na terceira tentativa

TRANSPORTE DAS EQUIPES

s (O deslocamento dos estudantes podera ser realizado com o apoio da escola, através
do seu professor, do professor multiplicador/UTEC ou por meio do uso do passe livre, com a

devida autorizacéo dos responsaveis.

ALIMENTACAO
» Durante o torneio sera fornecido aos estudantes, lanche e almogo provenientes da

merenda escolar.

CONTATO

Para mais informac¢des ou esclarecimento de duvidas, entrar em contato com a
Coordenacéo de Robdotica:

Email: robotica@educ.rec_br

Telefone: 3355-5488



