PREFEITURA DO RECIFE
SECRETARIA DE EDUCACAO

Recife, 17 de maio de 2016.
Oficio Circular n°® 135/2016— GAB/SE

Senhores Gestores e Coordenadores Pedagdgicos,

Considerando a necessidade de elaboracdo de pareceres pedagdégicos ao final de cada bimestre, estamos enviando algumas
orientacdes para subsidiar os professores do ciclo de alfabetizacao nesta préatica, sendo esta mais uma acdo do PROLER.

Acreditamos que a pratica de fazer registros sistematicos favorece uma observacdo mais fundamentada sobre conquistas dos
estudantes, o que foi aprendido, como foi aprendido e o que ainda falta aprender.

De posse das orientacdes e em parceria com a coordenacdo pedagogica, os professores poderdo explicitar através de registros
escritos o desenvolvimento do estudante nos aspectos sociais, afetivos e cognitivos, estabelecendo pontos de chegada para cada
periodo de avaliacao.

Encaminhamos, em anexo, ORIENTACOES PARA ELABORACAO DO PARECER PEDAGOGICO DO CICLO DE
ALFABETIZACAO para todas as areas do conhecimento. Informamos, ainda, que também estardo disponiveis no Portal da Educacdo
(portaldaeducacao.recife.pe.gov.br) e no diario online (por uma questdo do sistema, s6 estardo disponiveis as areas de lingua
portuguesa e matematica).

Para maiores esclarecimentos, entrar em contato com Divisdo de Alfabetizacdo e Letramento (DAL), através do numero
33555964.

Atenciosamente,

ROGERIO DE MELO MORAIS
Secretario Executivo de Gestdo Pedagodgica

Secretaria de Educacéo


http://portaldaeducacao.recife.pe.gov.br/
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%F‘Pﬂ.ﬂ? ORIENTACOES PARA ELABORACAO DO PARECER PEDAGOGICO DO CICLO DE ALFABETIZACAO

De posse dos direitos para cada nivel de ensino, o professor vai acompanhar cada estudante e no final do bimestre elaborar um parecer descritivo, a partir das seguintes
orientagoes:

* Registrar observagbes fundamentadas sobre os avangos dos estudantes, demonstrando ¢ processo de aprendizagem dos mesmos;

s  Emitir parecer em um texto continuo e nao em citagdes justapostas das habilidades;

s  Evitar expressdes pejorativas, preconceituosas, diminutivos, apelidos e julgamentos, por se tratar de um documento que vai compor a ficha do estudante;

s  Observar a formatacdo, ortografia e concordancia;

+ Ficar atento a cada estudante e registrar sistematicamente observacoes sobre suas manifestagDes orais e escritas em sala;

s Ter por base os instrumentos avaliativos e as produgtes feitas em sala;

=  Explictar o desenvolvimento do estudante considerando aspectos afetivos, sociais e cognitivos;

* Pontuar sobre a participacao, interagdo e colaboragdo do estudante;

s  Emitir parecer unico e diferente. 530 possiveis pareceres semelhantes, mas nao iguais;

*  Substituir expressoes como: ndo conhece, ndo realiza, nao sabe por ainda ndo conhece, ainda nao realiza, ainda ndo sabe;

s Registrar aspectos pessoais do estudante como: interesse em aprender, atengao, concentragao, participacdo nos momentos de intercdmbio orais de leitura e escrita, prontidao
na realizagdo das atividades, etc;

* Registrar caracteristicas da socizbilidade do estudante: socidvel, amistoso, hostil, ativa, passivo, autdnomao, dependente, etc;

* Oportunizar, no parecer, informagdes sobre todas as areas do conhedmento:

Apresenta vocabulario [rice, resumido, pouco desenvolvido)
Apresenta falhas na articulacdo das palavras (gagueira, troca de sons, omissoes de som)
Comunica suas ideias, desejos e conflitos de forma clara e adequada
Defende suas ideias com coeréncia e argumentacdo légica
Participa das discussoes em sala acompanhando a fala dos interlocutores
Elabora dialogos orais com coesao e coeréncia
Oralidade Reconta historias com riqueza de detalhes e a fala dos personagens
Memaoriza com facilidade e recita em voz alta parlendas, quadrinhas, adivinhacdes, ditados, poemas e cangdes
Participa com entusiasmo de jogos teatrais - dramatizando didlogos de textos trabalhados, fala de personagens, letras de musicas
Compreende instrugdes orais
Respeita o tempo de fala de seus pares
Posiciona-se diante de diferentes assuntos discutidos em sala
Comenta conteddos de noticias identificando fatos, personagens envolvidos, local e data
3 Reconhece todas as letras, 50 reconhece algumas
Momeia as letras ou algumas

E Leitura




Reconhece seu nome efou dos colegas

Relaciona letras aos sons respectivos

L& palavras, frases, textos

L& de forma silabada sem compreensao do conteudo lido

L& com compreensdo do conteddo lido

L& com fluéncia e compreensdo do conteddo lido

Lé textos de diferentes géneros

Localiza informacbes explicitas e implicitas e realiza inferéncia

Compreende que os textos atendem diferentes finalidades

Compreende que a disposicdo grafica do texto estd relacionada ao seu propdsito

Encontra-se na fase - pré-sildbica da escrita
sildbica da escrita
silabico-alfabética da escrita
zlfabética da escrita
ortogréfica da escrita
Escreve frases - com palavras aglutinadas
segmentando palavras
Produz textos - peguenos com falhas ortograficas e ainda aglutinando palavras
segmentando palavras e com dominio ortografico
com comego, meio e fim
com frases simples (ampliadas)
de diferentes géneros com autonomia atendende a diferentes finalidades

Escrita

Escreve o nome completo/incompleto

Conhece e usa diferentes suportes textuais

Percebe o nuimero, o repertorio e a erdem de letras em diferentes palavras

Identifica as vogais e as consoantes

L&, ajustando a pauta sonora ao escrito

Conhece e faz uso das grafias de palavras com correspondéncias regulares diretas e contextuais
Identifica semelhancas sonoras em silabas e em rimas

Diferencia letras de nimeros e outros simbolos

Segmenta oralmente as silabas de palavras e compara as palavras quanto ao tamanho
Observa a concordancia verbal em frases e textos

Compreende os usos sociais da ordem alfabética

Organiza os textos fazendo uso de recursos de pontuacdo

Analise Linguistica

2. MATEMATICA
Classifica elementos seguindo uma ou duas caracteristicas
Identifica maior ou menor frequéncia em grafico
§ Estatistica e Interpreta informagdo de tabela com representagbes pictoricas com uma entrada
b Probabilidade Elabora questdes a partir de situacdo-problema

L&, interpreta e transpie informactes em graficos de barra e coluna
Preenche tabela organizando e classificando dados numericamente




Resolve e elabora problema com base em informagdes de graficos e tabelas

Geometria

Localiza objeto no espaco considerando alguma referéncia

Utiliza figura plana para a criacdo de desenhos

Momeia figuras planas e descreve suas caracteristicas

Descreve, compara e classifica figuras planas e espaciais

Identifica elementos de figuras planas e espaciais

Associa a representacao de figuras espaciais a objetos do mundo real
Faz uso de mapas, croquis, plantas baixas e maquetes para se localizar
Identifica eixos de simetria em figuras planas

Grandezas e
Medidas

Compreende a ideia de diferentes grandezas e medidas

Utiliza diferentes estratégias para medicdo de diferentes grandezas

Identifica datas/semanas/meses do ano fazendo uso do calendario

Identifica diferentes periodos do dia (manha, tarde, noite)

L& horas cheias e com intervalo em reldgio de penteiro e digitais

Identifica, nomeia e compara moedas e cédulas do Sisterna Monetario Brasileiro

Compara areas de figuras planas por sobreposicdo ou composicao e decomposicdo

Estabelece equivaléncias de um mesmao valor monetario utilizando diferentes cédulas e moedas do nosso sistema monetario

Humeros e
Operacies

Reconhece o conceito de dezena, dizia e centena

Identifica a presenca de nimeros na vida cotidiana

Reconhece que diferentes posicies espaciais de elementos ndo compromete a sua gquantidade
Elabora composicdo e decomposicdo de ndmeros até 1000

Conta colecdo de objetos por agrupamento (2 em 2, 5 em 5, etc.) até 100

Utiliza registros proprios para representar quantidades

Utiliza estratégias pessoais de calculos e registros para elaborar e resolver problemas envolvendo diferentes operagbes
Identifica maior & menor entre dois nimeros dados

Reconhece nimeros ordinais até 100 em situacdes cotidianas

Resolve e elabora problemas envolvendo ideia de dobro e metade

Utiliza diferentes estratégias para quantificar e comunicar guantidades de elementos de uma colegdo
Identifica relacdes entre 10

Algebra e Fungies

Ordena os nimeros na ordem crescente e decrescente até 30,50
Agrupa, classifica e ordena objetos considerando diferentes atributos
Identifica elemento desconhedido e igualdades com nimeros até 10

3. CIENCIAS DA NATUREZA

EIXOS

Terra e Universo

Descreve diferencas observadas no céu no periodo do dia/noite
Reconhece o sol como presenca de luz e a sombra como auséncia de luz
Percebe mudancas de temperatura ao longo do dia e noite

Identifica o planeta Terra € a Lua como satélite

Vida, Ambiente e
Diversidade

Identifica atitudes de cuidados e de conservagdo ambiental

Reconhece os seres vivos & nao vivos e os elementos da natureza (ar, solo, dgua...)

Identifica partes e fungbes das plantas

Identifica e classifica animais (Uteis-nocivos/répteis-aves-mamiferos/domésticos-selvagens...)




Reconhece a importdncia da dgua no ambiente e da dgua tratada para a salde
Identifica processo de captagdo, armazenamento e distribuicdo da agua
Compreende os processos de reciclagem e de tratamento do lixo

Ser Humano e Sadde

Identifica partes, drgéos, estrutura e funcionamento do corpo

Reconhece a importancia dos elementos da natureza como fonte de energia para os seres vivos

Reconhece a importancia dos cuidados emergenciais para manutencao da salde

Reconhece aspactos fisicos e bioldgicos que diferenciam homens e mulheres e a igualdade nos direitos e deveres
Reconhece a identidade de género e orientacao sexual dos seres humanos

Reconhece que transmissdo de doencas acontece de uma Pess0a para outra

Identifica vetores de transmissao de doengas e formas de prevencao

Reconhece a higiene pessoal como fator de importante para salde e convivio social

Tecnologia e
Sociedade

Reconhece os recursos tecnoldgicos & seu uso na vida cotidiana
Reconhece o ser humano como usuario e transformador de materiais da natureza
Reconhece o papel da tecnologia no cultivo do solo e na producdo e transformacio dos alimentos

4. GEOGRAFIA

EIX0S

Alnfénciaeo
Cotidiano

Reconhece a diversidade cultural e sua influéncia na vida de um grupo social e da sociedade
Compreende e compara acontecimentos de diferentes situacdes, tendo como referéncia o ANTES, SIMULTANEGD e DEPOIS

Leitura de Paisagem

Amplia o conceito de lateralidade referente a alfabetizacdo cartografica
Conhece e interpreta maguetes & planta, utilizando nogdes de escala
Reconhece elementos naturais € modificados nas paisagens

Cuidando dos

Identifica e classifica elementos da paisagem (naturais e culturais)

Ambientes
Transformacdo da Reconhece nas paisagens a presenca de elementos naturais & humano
Matureza Reconhece s servicos plblicos e sua importdncia
5. HISTORIA
Eino: Identifica medidas convencionais de tempo e seus usos em diferentes espagos
Percebe as identidades sociais como construcdes histdricas
Organizacdo do Identifica aspectos do Recife de ontem e hoje a partir de fontes diversas
tempo e do Compreende que as histdrias de vida de cada um sd0 parte das histdrias de todos, reconhecenda-se coma um histarico
espaco/identidade e | ldentifica-se como ser histdrico e que sua histdria integra-se em historias coletivas
diferenga Conhece informacdes historicas de Recife e de Pernambuco por meio de leitura de registros historicos e observacdo de fontes historicas
Reconhece a importancia de registros histaricos
Reconhece mudancas e permanéncias de paisagens e vivéncias coletivas na cidade de Recife e no estado de Pernambuco
6. EDUCACAD FISICA
Classifica a experiéncia jogos nas categorias esportivo, popular e de saldo
Jogo — Elementos Reconhece as regras badsicas para vivéncia de jogos diversos
o Ladicos e Simbolicos | Vivénda diferentes jogos de forma ladica
g Identifica a vitdria e a derrota como parte integrante dos jogos
L Danga e Identifica dangas e folguedos populares dentre outras experiéncias ritmicas dos ciclos festives de Pemambuco e do Brasil
Manifestacdes Reconhece sequéncias coreograficas a partir de diversos tipos de dangas pernambucanas
Ritmicas Identifica diferencas/semelhancas nas motivacoes, origens, saberes e praticas das dancas pernambucanas




Experimenta ritmas e sua relacdo espaco\tempo
Experimenta harmonizacdo e sua relagdo gesto\ritmo
Identifica relacdo saude, lazer e trabalho nos tipos de dangas brasileiras

Ginastica e
Cualidade de Vida
Coletiva

Identifica as propriedades das diferentes modalidades de gindstica (artistica, ritmica, asndbica, etc)

Reconhece possibilidades de exploragdo de espagos culturais & equipamentos existentes na comunidade atraves da ginadstica
Identifica nos festivais de Educacio Fisica, diferencas e semelhangas nos contelddos da ginastica

Reconhece as diferentes possibilidades de acdo gimnica em movimentos do corpo

Esporte — Elementos
Institucionalizados

Reconhece diferencas e semelhancas entre esporte educacional/esporte racreativo e esporte de alto rendimento

Participa de atividades ludico-competitivas que denotem a igualdade na disputa, comparagdo de rendimento/resultado e superacio de si ou do
adversario

Reflete sobre diferencas/semelhancas e desigualdades entre géneros, a partir das praticas esportivas

Identifica caracteristicas e particularidades de esportes paralimpicos, radicais e de aventura

Reconhece que a influéncia negativa da violéncia nas atividades esportivas

Artes Visuais
(Ler — Fazer —
Contextualizar)

Far leitura formal (o que se vE) e leitura simbdlica (o que se interpreta) de imagens, representativas do tema / contelddo estudado

Identifica texturas a partir de animais (aves, peixes, mamiferos, etc) e suas diferentes caracteristicas (penas, pelos, escamas...)

Produz trabalhos artisticos em desenho, pintura, colagem, fotografia, escultura, etc. a partir do tema / conteddo trabalhado

Utiliza com zelo e organizacdo os instrumentos & materiais do trabalho & mantém em ordem os ambientes em que desenvalve sua produgdo artistica
Identifica formas naturais, artificiais, geométricas e livres e suas diferentes caracteristicas

Identifica e conceitua gravuras em suas diferentes técnicas

EIXOS

Danca
(Ler — Fazer —
Contextualizar)

Reconhece seu proprio corpo e dos colegas como meios de comunicar sentimentos, ideias e valores
Reconhece no repertdrio do folguedo Bumba-meu-boi os elementos que constituem a danca (guem danga, onde, como danga)
Observa o corpo em movimento no jogo da Capoeira
Experimenta o corpo em movimentae no jogo da Capoeira
Produz coreografias a partir da capoeira
Experimenta as diferentes - acdes do corpo em movimento: saltar, inclinar, gesticular, girar, etc

- dindmicas do movimento: tempo, espaco, peso etc

- gualidades de relacionamento com o outro &/ou com o grupo
Conhece aspectos contextuais (social, cultural, antropologico, etc) do jogo da Capoeira
Estabelece relacbes entre diferentes obras corsograficas e o contexto geral de suas criacdes
Reconhece os elementos constitutivos da danga dos Caboclinhos

Mdsica
(Ler — Fazer —
Contextualizar)

Desenvolve a expressao vocal e corporal

Representa os sons musicais por meio de simbolos convencionais e ndo convencionais

Explora, produz, classifica, aprecia 1€ as diferentes formas de escrita musical em suas diferentes representagdes sonoras

Desenvolve a cognicdo musical nas habilidades ritmicas, meladicas e harmdnicas, usando 0 corpo, a voz, objetos sonoros, instrumentos
{convendcionais ou ndo)

Produz diferentes exprassdes musicais culturais de diferentes povos, etnias, época

Constroi instrumentos musicais

Teatro
(Ler — Fazer —
Contextualizar)

Reconhece o teatro como forma de comunicar sentimentos, emocdes, sensacoes, ideias
Participa de jogos teatrais e dramaticos interagindo com o grupo e respeitando suas regras
Confecciona mascaras utilizando diferentes materiais




Assiste producdes teatrais (presenciais efou virtuais), identificando as diferentes formas de representar  expressar seus pontos de vista com base
nos conteados estudados

Conhece aspectos da vida e obra de alguns artistas

Representa personagens e ambientes de lendas e mitos, utilizando elementos do teatro (figurino, aderecos, sonoplastia, etc)

Improvisa cenas sobre a relacdo do homem com meio ambiente na cidade do Recife e expde nas opinides diante das situagdes observadas (praia, rio,
pragas, ruas etc)

Representa personagens presentes em contos, fabulas, lendas etc

Reconhece elementos cénicos do teatro (cenario, figurino, maquiagem, som, aderegos etc




