PREFEITURA DA CIDADE DO RECIFE
Secretaria de Educacao

Oficio Circular n2 023/2022 — GESTOREMREDE/SEDUC Recife, 18 de fevereiro de 2022.

Senhores(as)

GESTORES, COORDENADORES PEDAGOGICOS, PROFESSORES DA EDUCAGAO INFANTIL DA
REDE MUNICIPAL DE ENSINO DO RECIFE

A organiza¢dao do tempo e dos espagos de aprendizagem nas unidades de Educagao
Infantil segue as orienta¢des da Politica de Ensino do Recife, na perspectiva de
propiciar diferentes oportunidades de experiéncias, respeitando os ritmos de cada
crianga.

Para a instituicdo de uma rotina de qualidade faz-se necessario promover todas as
acOes e cuidados voltados as especificidades etdrias, que auxiliem nas aprendizagens e
desenvolvimento dos estudantes.

Destacamos alguns critérios para a organizacao da rotina na Educacdo Infantil:
Realizacdo de atividades estaveis;

Continuidade das atividades pedagdgicas propostas;

Desenvolvimento de atividades que promovam o pleno desenvolvimento da crianca
em suas multiplas dimensdes;

Promocdo de momentos em que as criancas interajam de forma ativa;

Planejamento em conjunto;

Clareza de objetivos em relacdo a construcdo das aprendizagens das criangas.

Seguem anexas as rotinas (Bercario; Grupo | ao lll e Grupos IV e V) que colaborardo
para a organizacdo do trabalho pedagdgico. Informamos, ainda, gue os cartazes
impressos serdo distribuidos posteriormente.

Com o intuito de contribuir com o desenvolvimento da rotina, segue, também, anexo o
texto “Rotina em Movimento: Proposicdes para vivéncias dos Campos de
Experiéncias”’, que apresenta sugestdes de vivéncias, propondo desafios que
favorecam a autonomia das criangas e contribuam para os avangos no processo de
aprendizagem.

Por oportuno, solicitamos ampla divulgacao das informagdes constantes neste Gestor
em Rede e renovamos expressoes de elevada estima e consideragao.

Atenciosamente,

JULIANA GUEDES
Secretdria Executiva de Gestdao Pedagdgica A—
Secretaria de Educagéo Av. Cais do Apolo, 925, Bairro do Recife/Recife-PE | CEP: 50.030-230
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SECRETARIA DE EDUCACAO

SECRETARIA EXECUTIVA DE GESTAO PEDAGOGICA
GERENCIA DE ALFABETIZACAO E LETRAMENTO, EDUCACAO INFANTIL E ANOS INICIAIS
DIVISAO DE EDUCAGAO INFANTIL

7h —= RECEPCAO/ ACOLHIDA DAS CRIANCAS
Troca de roupa em parceria com a familia, materiais de livre escolha (brinquedos, jogos de mesa,
livros, entre outros).

7h30 - CAFE DA MANHA E HIGIENE BUCAL

8h — ATIVIDADES DE INTEGRACAO
Bom dia, musicaliza¢o, banho de sol, cantigas de roda, brincadeiras, entre outras.

8h30- ATIVIDADES DE SOCIALIZACAO

Vivéncias que contemplam os campos de experiéncias:

O eu, 0 outro e o nos - Criar oportunidades para as criangas ampliarem o modo de perceber a si
mesmas e ao outro, valorizarem suas identidades, respeitarem 0s outros e reconhecerem as
diferengas que nos constituem como seres humanos;

Corpo, gestos e movimentos - Promover oportunidades para que as criangas possam explorar e
vivenciar amplo repertério de movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas com 0 corpo, para
descobrir variados modos de ocupacdo e uso do espagco com 0 corpo, explorarem o playground,
jogos e brinquedos;

Tracos, sons, cores e formas - Promover a participacdo das criancas em tempos e espacos para a
producdo, manifestacdo e apreciacdo artistica, desenvolvendo a sensibilidade, a criatividade e a
expressado pessoal das criancas;

Escuta, fala, pensamento e imaginacdo - Propiciar variadas situa¢cdes nas quais as criancas
possam falar e ouvir, ampliando e enriqguecendo seus vocabularios, seus recursos de expressao e
de compreenséo, o que possibilita a internalizacdo de estruturas linguisticas mais complexas, leitura
do acervo de livros da unidade;

Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes - Criar oportunidades para que as
criancas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utilizd-los em seu
cotidiano.

9h — LANCHE / SONINHO OU ATIVIDADES OPCIONAIS
Leitura, brinquedos, fantoches, jogos, entre outras.

9h30 — ATIVIDADES LIVRES
Alongamento, expressao corporal, musicalizagao, leitura, brinquedos, fantoches, jogos, entre outras.

10h- BANHO COM ATIVIDADES PARALELAS
Cantinhos de livre escolha, enquanto se vivencia o banho individual: faz de conta, leitura, jogos.

10h50 - ALMOCO E HIGIENE BUCAL

11h10 - SONINHO OU ATIVIDADES OPCIONAIS
Leitura, brinquedos, fantoches, jogos, entre outras.

12h- ATIVIDADE DE NORMALIZACAO
Mdasicas classicas, instrumentais, sons da natureza, musicas baixas, suaves e tranquilas;
Massagens nos bebés (shantala).

13h30 - LEITURA E/OU CONTAGAO DE HISTORIAS

Usar um tom de voz suave;

Evitar movimentos bruscos com o corpo;

Unir cancdes as histérias;

Utilizar objetos durante o processo (fantoches, fitas, lencos, cenério...).

14h — SONINHO OU ATIVIDADES OPCIONAIS
Leitura, brinquedos, fantoches, jogos, entre outras.

14h30 — LANCHE

15h30- BANHO COM ATIVIDADES PARALELAS
Cantinhos de livre escolha, enquanto se vivencia o banho individual: faz de conta, leitura, jogos.

16h— ATIVIDADES RECREATIVAS
Pétio/parque, brincadeiras populares, jogos, movimentos corporais, brincadeiras com bolas, entre
outras.

16h30 - JANTAR E HIGIENE BUCAL

17h30 as 19h - SAIDA DOS BEBES
Conforme a dindmica de cada Unidade Educacional.

ATENCAO!

Todas as atividades diarias sdo educativas e contribuem para o desenvolvimento das
criancas. Para efeito didatico, os Campos de Experiéncias estdo separados, mas na dinamica|
da rotinaeles se inter-relacionam em todas as atividades propostas.
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SECRETARIA DE EDUCACAO

SECRETARIA EXECUTIVA DE GESTAO PEDAGOGICA
GERENCIA DE ALFABETIZACAO E LETRAMENTO, EDUCACAO INFANTIL E ANOS INICIAIS
DIVISAO DE EDUCAGCAO INFANTIL

7h30 e 13h30 — ACOLHIDA DAS CRIANGCAS

Momento ladico em que se deve priorizar a cultura da infancia (brincadeiras, cantigas de roda,
parlendas, movimentos corporais, entre outras).

Este momento podera ser vivenciado em area interna ou externa.

7h50 e 13h50 — ATIVIDADES PERMANENTES

Agenda do dia;

Escolha do ajudante do dia;

Marcacao do calendario;

Lista de presenca (crachas, fichas, listas, entre outros);

Roda de conversa sobre um tema de interesse das criangas;

Leitura Deleite.

8h20 e 14h20- ATIVIDADES SEQUENCIADAS OU DE PROJETOS

Vivéncias gue contemplam os Campos de Experiéncias:

O eu, o0 outro e o nos - criar oportunidades para as criangcas ampliarem o modo de perceber a si
mesmas e ao outro, valorizarem suas identidades, respeitarem 0s outros e reconhecerem as
diferencas que nos constituem como seres humanos;

Corpo, gestos e movimentos - promover oportunidades para que as criangas possam explorar e
vivenciar amplo repertério de movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas com o corpo, para
descobrirem variados modos de ocupacdo e uso do espaco com O corpo, explorarem o
playground, jogos e brinquedos;

Tracos, sons, cores e formas - promover a participacdo das criancas em tempos e espacos para
a producao, manifestacdo e apreciagédo artistica, desenvolvendo a sensibilidade, a criatividade e a
expresséo pessoal das criangas;

Escuta, fala, pensamento e imaginagéo - propiciar variadas situacbes nas quais as criangas
possam falar e ouvir, ampliando e enriquecendo seus vocabularios, seus recursos de expressao, a
producdo textual coletiva e a escrita espontanea; o que possibilita uma compreenséo inicial dos
principios do sistema de escrita e, sobretudo, as semelhancas e diferencas sonoras entre palavras
(consciéncia fonolégica), como também, contagem de letras e silabas para a internalizagdo de
estruturas linguistica mais complexas; realizacéo de atividades para ampliagdo da reflexao sobre a
lingua; leitura do acervo de livros da unidade;

Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacdes - criar oportunidades para que as
criangas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em seu
cotidiano; propiciar atividades de raciocinio l4gico.

09h30 e 15h30 - LANCHE

9h45 e 15h45 - BRINCADEIRAS LIVRES INTEGRADAS

Parque/patio, brincadeiras populares, de faz de conta, cantigas de roda, jogos, movimentos
corporais, brincadeiras com bolas/corda, entre outras.

10h05 e 16h05- ATIVIDADES SEQUENCIADAS OU DE PROJETOS

Continuacao das vivéncias que contemplem os Campos de Experiéncias.

11h35 e 17h35- ATIVIDADES DE FECHAMENTO DO DIA

Organizacado do ambiente, das bolsas, recados, entre outras.

12h e 18h — SAIDA DAS CRIANCAS

ATENCAO!

Todas as atividades diarias sdo educativas e contribuem para o desenvolvimento das
criancas. Para efeito didatico, os Campos de Experiéncias estdo separados, mas na dinamica|
da rotinaeles se inter-relacionam em todas as atividades propostas.

Prefeitura do Recife
Av. Cais do Apolo, 925, Bairro do Recife/Recife-PE | CEP: 50.030-230
www.recife.pe.gov.br




SECRETARIA DE EDUCACAO

SECRETARIA EXECUTIVA DE GESTAO PEDAGOGICA

GERENCIA DE ALFABETIZACAO E LETRAMENTO, EDUCACAO INFANTIL E ANOS INICIAIS
DIVISAO DE EDUCAGCAO INFANTIL

ATIVIDADES DIARIAS DESENVOLVIDAS NAS CRECHES
GRUPO | ao GRUPQ lli

7h —= RECEPCAO/ ACOLHIDA DAS CRIANGCAS
Troca de roupa em parceria com a familia, materiais de livre escolha (brinquedos, jogos de mesa, livros, gibis,
encartes, entre outros).

7h30 - CAFE DA MANHA E HIGIENE BUCAL

8h - ATIVIDADES DE INTEGRACAO
Bom dia, musicaliza¢o, banho de sol, cantigas de roda, brincadeiras, entre outras.

8h30- ATIVIDADES PERMANENTES, SEQUENCIADAS E/OU DE PROJETOS
Roda de Conversa, Agenda do dia, Calendario, Atividades com o nome (crachas, fichas, listas, escolha dos
ajudantes do dia), Hora da Novidade, Roda de Historias, entre outras.

Vivéncias que contemplam os Campos de Experiéncias:

O eu, o0 outro e 0 nés - criar oportunidades para as criangas ampliarem o0 modo de perceber a si mesmas e
ao outro, valorizarem suas identidades, respeitarem o0s outros e reconhecerem as diferengas que nos
constituem como seres humanos;

Corpo, gestos e movimentos - promover oportunidades para que as criangas possam explorar e vivenciar
amplo repertério de movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas com o corpo, para descobrirem variados
modos de ocupacao e uso do espago com o corpo, explorarem o playground, jogos e brinquedos;

Tracos, sons, cores e formas - promover a participagcdo das criancas em tempos e espacos para a
producdo, manifestagdo e apreciacdo artistica, desenvolvendo a sensibilidade, a criatividade e a expressao
pessoal das criancas;

Escuta, fala, pensamento e imaginacao - propiciar variadas situacdes nas quais as criancas possam falar e
ouvir, ampliando e enriquecendo seus vocabularios, seus recursos de expressdo e de compreensdo, 0 que
possibilita a internalizacdo de estruturas linguistica mais complexas, leitura do acervo de livros da unidade;
Espacos, tempos, quantidades, relacbes e transformacbes - criar oportunidades para que as
criancas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em seu cotidiano;

9h30 — LANCHE

10h — BRINCADEIRAS LIVRES INTEGRADAS
Patio/parque, brincadeiras populares, jogos, movimentos corporais, brincadeiras com bolas/corda, entre
outras.

10h30- BANHO COM ATIVIDADES PARALELAS
Cantinhos de livre escolha, enquanto se vivencia o banho individual: faz de conta, leitura, jogos.

11h15 - ALMOCO E HIGIENE BUCAL

12h - REPOUSO OU ATIVIDADES OPCIONAIS
Leitura, massinha, brinquedos, jogos, entre outras.

14h — DESPERTAR E LANCHE
Alongamento, expressao corporal, musicalizacao, entre outras.

14h30 - ATIVIDADES DE SOCIALIZACAO DOS GRUPOS
Boa tarde coletivo, visita entre os grupos para apresentacdo de trabalhos (teatro, cantigas, recital, entre
outras).

15h — ATIVIDADES RECREATIVAS DE ARTE, CULTURA E MOVIMENTO
Mdusica, danca, artes plasticas, teatro, socializagbes, contacdo de historias, patio/parque, brincadeiras
populares, jogos, movimentos corporais, brincadeiras com bolas/corda, entre outras.

15h45- BANHO COM ATIVIDADES PARALELAS
Cantinhos de livre escolha, enquanto se vivencia o banho individual: faz de conta, leitura, jogos.

16h30 - JANTAR E HIGIENE BUCAL

17h - ATIVIDADES DE FECHAMENTO DO DIA
Leitura e/ou contacdo de historias, jogos, brinquedos, cantigas de roda, video, arrumacgdo da sala, entre
outras.

17h30 as 19h - SAIDA DAS CRIANCAS
Conforme a dindmica de cada Unidade Educacional.

ATENCAO!
Todas as atividades diarias sé&o educativas e contribuem para o desenvolvimento das criangas.
Para efeito didatico, os Campos de Experiéncias estdo separados, mas na dindmica da rotina eles se

itura do Recife
EP: 50.030-230
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inter-relacionam em todas as atividades propostas.
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SECRETARIA DE EDUCACAO

SECRETARIA EXECUTIVA DE GESTAO PEDAGOGICA
GERENCIA DE ALFABETIZACAO E LETRAMENTO, EDUCACAO INFANTIL E ANOS INICIAIS
DIVISAO DE EDUCACAO INFANTIL

|

PREFEITURA

ROTINA EM MOVIMENTO: PROPOSICOES PARA
VIVENCIAS DOS CAMPOS DE EXPERIENCIAS

Considerando a rotina no trabalho pedagdégico da educacao infantil, destaca-se a
sua importancia na articulagdo com o planejamento pedagogico, de modo que 0s
espacos, tempos e materiais estejam organizados para que as criangas vivenciem,
através da ludicidade, interacdes e brincadeiras, atividades que l|hes proporcionem o0s
direitos de participar, expressar, explorar, brincar, conviver e conhecer-se, na perspectiva
dos Campos de Experiéncias.

Assim, os Campos de Experiéncias precisam ser trabalhados com intencionalidade
pedagogica, a partir de um planejamento que atenda a organizagdo curricular da
Educacdo Infantil, considere os interesses das criancas e promova aprendizagens
significativas.

Conforme o documento da Politica de Ensino do Recife/Educacao Infantil (Recife,
2021,p. 15), os Campos de Experiéncias (O eu, o outro e o nos; Corpo, gestos e
movimentos; Tracos, sons, cores e formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacgao;
Espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacfes) ganham relevancia na
organizacdo da Matriz Curricular da Educacéo Infantil, ao considerar o seu cotidiano,
como mobilizador de experiéncias vivenciadas pelas crian¢as para a garantia dos direitos
e objetivos de aprendizagem e desenvolvimento.

Nesse sentido, com base na publicacdo “Campos de Experiéncias: Efetivando
Direitos e Aprendizagens na Educac¢do Infantil” (BRASIL/2018)2, apresentamos 0s
quadros referentes as proposi¢des de vivéncias, por Campos de Experiéncias, de acordo
com as faixas etarias, que se aproximam das turmas do Bercario e Grupo I; Grupos Il e
lll; Grupos IV e V.

! RECIFE. Politica de Ensino da Rede Municipal do Recife- Educacdo Infantil curriculo revisto,
considerando a homologagdo da BNCC - dezembro de 2017. (2021,p.15)

2 Campos-de-Experiéncias-PDF-interativo-2.pdf (movimentopelabase.org.br)

Prefeitura do Recife

Av. Cais do Apolo, 925, Bairro do Recife/Recife-PE | CEP: 50.030-230 |
www.recife.pe.gov.br


https://movimentopelabase.org.br/wp-content/uploads/2019/04/Campos-de-Experi%C3%AAncias-PDF-interativo-2.pdf

BERCARIO E GRUPO |

O EU, O OUTRO E O NOS

Vivéncias que possibilitem a crianga:

Compartilhar brinquedos e objetos com outros bebés e com adultos e imitar seus
gestos;

Experimentar sabores dos alimentos e perceberem os cheiros e texturas;

Observar o ambiente e perceber aromas, texturas e sonoridades;

Ouvir histérias lidas ou contadas pelo(a) professor(a), a partir de livros e demais
objetos a serem explorados de acordo com o grupo infantil;

Brincar diante do espelho, observar os proprios gestos e/ou imitar outras criancas e/ou
adultos;

Participar dos momentos de alimentacdo, de descanso diario em ambiente acolhedor
e aconchegante;

Experimentar momentos nas trocas de roupas, sapatos, sanddlias, que incentivem a
autonomia das criancas.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Vivéncias que possibilitem a crianca:

Explorar espacos nas salas dos grupos infantis e em outros ambientes (quando
possivel) que oferecam brincadeiras com o corpo: rolando, sentando, rastejando,
engatinhando, subindo, descendo, pulando, puxando, erguendo o tronco e a cabeca,
entre outros;

Pegar, amassar, empilhar, montar, encaixar, mover, lancar longe, chutar objetos de
diferentes formas, cores, pesos, texturas, tamanhos, entre outros;

Brincar com agua, terra, areia, palha e outros elementos naturais;

Participar com autonomia crescente dos momentos de cuidados pessoais, como
banho, troca de roupas;

Dancar com outras criancas ao som de musicas de diferentes géneros;

Acompanhar a narrativa ou leitura de uma historia fazendo expressdes e gestos para
acompanhar a agéo dos personagens;

Brincar de procurar e achar objetos escondidos, de esconder-se e ser encontrado, de
chutar bola;

Entrar e sair de espacos pequenos, como caixas de papelbes abertas e brinquedos
com formatos de tuneis;

Brincar de roda, imitar gestos e cantos do(a) professor(a) e dos colegas;

Imitar gestos e vocaliza¢cdes de adultos, criangas ou animais;

Reproduzir gestos, movimentos, entonagcdes de voz e expressdes de personagens de
histérias diversas lidas ou contadas pelo(a) professor(a);

Assumir determinado personagem nas brincadeiras cantadas, no faz de conta e na
dramatizacdo de historias conhecidas;

Acompanhar apresentacfes de teatro de bonecos, fantoches e sombras.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Vivéncias que possibilitem a crianca:

Reagir a sons e musicas por meio de movimento corporal ou batendo, sacudindo,
chacoalhando objetos sonoros diversos;

Explorar as qualidades sonoras de objetos e instrumentos musicais diversos, como
sinos, flautas, apitos e outros;

Brincar com as possibilidades expressivas da propria voz;




e Utilizar a seu modo materiais como tintas caseiras, guache, aquarela, outras na
producéo visual, ampliando suas possibilidades de exploracéo da cor;
e Explorar materiais graficos na criacdo de garatujas e outras formas de expressao.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Vivéncias que possibilitem a crianca:

e Conversar com o/a professor(a) em ambiente tranquilo e ludico;

e Participar de jogos ritmicos em que o/a professor(a) as anime a imitar sons variados
ou em jogos de nomeagao em que aponta para algo e propde a questdo: “O que é
iss0?”, apoiando-as a responder;

e Brincar com seus pares, com ou sem objetos, expressando-se corporal e/ou
verbalmente;

e Repetir acalantos, cantigas de roda, poesias e parlendas, explorando o ritmo, a
sonoridade e a conotacdo das palavras;

e Escutar histérias, contos de repeticdo e poemas e imitar as variacdes de entonacao e
de gestos realizados pelo adulto ao ler ou cantar;

e Brincar de tracar marcas graficas em cartolinas ou outro suporte, usando tintas, dedos
e pincéis.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

Vivéncias que possibilitem a criancga:

e Brincar em espacos cuidadosamente planejados, que permitam exploragdo livre e
ampliacdo da percepcao espacial ao deslocar-se enfrentando obstaculos nos trajeto:
subindo, descendo, pulando, por cima e por baixo, rodeando, equilibrando-se ao
explorar varios caminhos para chegar ao mesmo lugar e ao procurar objetos ou
pessoas que estdo escondidos em diversos lugares;

e Explorar objetos com formas e volumes variados, algumas propriedades simples dos
materiais, como luminosidade, temperatura e consisténcia, e a textura, temperatura e
inclinagdo dos diferentes tipos de solo da unidade de Educacéo Infantil;

e Experimentar alimentos, objetos e cheiros e ampliam suas experiéncias visuais,
auditivas, gustativas e olfativas, comunicando suas sensacfes ao/a professor(a) e a
seus pares;

e Brincar com materiais com possibilidades transformadoras: agua e areia ou terra,
pastas, massas e objetos para amassar ou deslocar;

e Acompanhar corporalmente o canto conduzido por um adulto, alterando o ritmo e o
timbre (alto, baixo, grave, agudo) dos sons;

e Reproduzir parlendas ou cantigas de roda que tratem de quantidades, sob a
coordenacao do(a) professor(a).

GRUPOS Il E I

O EU, O OUTRO E O NOS

Vivéncias que possibilitem a crianca:

e Brincar de esconder, de faz de conta, de cuidar de animais domeésticos, de roda e de
ouvir e contar historias;

e Observar aspectos do ambiente e colecionar objetos, entre outras experiéncias
realizadas com diferentes parceiros;

e Vestir fantasias e experimentar ser outras pessoas ou personagens de historias que




Ihes s&o contadas ou lidas;

e Cantar, respeitando sua vez e ouvindo os demais;

e Decidir com seus pares o tema de uma histoéria a ser dramatizada por todos usando
esclarecimentos, justificativas e argumentos muito ligados a seus sentimentos;

e Apoiar parceiros em dificuldade, sem discrimina-los por suas caracteristicas;

e Explorar fotografias de seu grupo em diversas situagodes.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Vivéncias que possibilitem a crianca:

e Explorar os diferentes desafios oferecidos pelo espaco com maior autonomia e
presteza por meio de movimentos como andar, correr, saltar, saltitar, pular para
baixo, subir, escalar, arrastar-se, pendurar-se, balancar-se, equilibrar-se, entre
outros;

e Manipular diferentes objetos usando movimentos de pegar, lancar, encaixar,
empilhar, rasgar, amassar, folhear, pintar, entre outros;

e Participar de brincadeiras nas quais tém de se orientar espacialmente: em frente,
atras, no alto, em cima, embaixo, dentro, fora;

e Apropriar-se de gestos envolvidos no ato de calcar meias e sapatos, vestir roupas,
pentear os cabelos e outras tarefas de cuidado pessoal;

e Participar de jogos de faz de conta assumindo determinadas posturas corporais,
gestos e falas que delineiam certos papéis, como o de cozinheiro, manipulando
panelas, talheres, copos, alimentos de “mentirinha” (brincadeiras de faz de conta);

e Brincar com os colegas de andar em camera lenta, apoiados em um peso ou como
robés, de correr como um super-her6i, de imitar 0 movimento de um gato ou
passarinho;

e Imitar posturas corporais de figuras humanas representadas por fotografias ou
pinturas;

e Brincar com marionetes reproduzindo falas de personagens que memorizaram ou
gue inventaram;

e Dancar adotando diferentes expressdes faciais, posturas corporais e gestos dos
parceiros, ao som de musicas de diferentes géneros;

e Apreciar e comentar com outras criancas apresentacdes de danca, circo, esportes,
mimica, teatro;

e Participar de cirandas e brincadeiras de roda, cantando e fazendo os gestos
esperados sem ter um adulto como modelo;

e Brincar de esconde-esconde, de pega-pega e de jogar bola com supervisdo do(a)
professor(a);

e Construir, auxiliadas pelo(a) professor(a), brinquedos com sucata e casas ou
castelos com areia, tocos de madeira e outros materiais;

e Brincar de cantar, dancar, desenhar, escrever, jogar futebol, bola ao cesto, boliche,
esconde-esconde, mapa do tesouro, estatua ou malabarista de circo, entre outros
personagens;

e Improvisar situacdes e personagens usando bonecos, brinquedos e objetos;

e Criar cenéarios com objetos e materiais como areia, massinha, argila, tecidos, outros,
em brincadeiras de faz de conta;

e Vestir fantasias e aderecos para brincar de “ser” um personagem no faz de conta
ou/e numa dramatizagao.




TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Vivéncias que possibilitem a crianca:

Cantar, sozinhas ou em grupo, partes ou frases das canc¢des que ja conhecem;
Participar de brincadeiras de roda e jogos musicais;

Identificar os sons da natureza (cantos de passaros, vocalizacdes de animais, barulho
do vento, chuva, entre outros), da cultura (vozes humanas, sons de instrumentos
musicais e maquinas, produzidos por objetos e outras fontes sonoras);

Reconhecer as qualidades dos sons de certos objetos sonoros e instrumentos
musicais, ainda que nao saibam nomea-los convencionalmente;

Demonstrar preferéncia por certas muasicas instrumentais e diferentes expressdes da
cultura musical brasileira e de outras: cancdes, acalantos, cantigas de roda, brincos,
parlendas, trava-linguas, entre outros;

Explorar distintas maneiras de produzir sons com o proprio corpo;

Construir, com a ajuda do(a) professor(a), objetos sonoros e instrumentos musicais;
Explorar as relagbes de peso, tamanho, volume e direcdo na criagdo de formas
tridimensionais, usando diversos materiais e ferramentas;

Expressar sensacdes conforme exploram objetos ou materiais com texturas variadas;
Criar formas planas e com volume por meio da escultura, modelagem, entre outros;
Modelar com barro, argila ou massinha caseira tingida com corantes alimenticios;
Fazer colagens com figuras recortadas de revistas, fotos, pedacos de tecidos de
diferentes texturas.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Vivéncias que possibilitem a crianga:

Expressar-se nas linguagens oral, musical e corporal, na danga, no desenho, na
linguagem escrita, na dramatizagc&o e em outras linguagens em varios momentos;
Participar de rodas de conversa, discutindo seus pontos de vista sobre um assunto;
Descrever como foi feita a producé&o individual ou coletiva de um texto, uma escultura,
entre outros;

Debater um assunto polémico do cotidiano da unidade, por exemplo, como organizar o
uso dos brinquedos do parque;

Organizar oralmente as etapas de uma tarefa, os passos de uma receita culinaria ou
do preparo de uma tinta ou as regras de uma brincadeira;

Expressar oralmente, a sua maneira, opinido sobre um relato apresentado por um
colega ou pelo(a) professor(a);

Recontar histérias a partir das narrativas do(a) professor(a) com ou sem o apoio de
livros, utilizando recursos expressivos proprios e preservando os elementos da linguagem
escrita;

Expor suas impressodes sobre textos de prosa ou poesia que foram lidos para elas;
Relatar aos colegas historias lidas por alguém de sua familia;

Escolher e gravar poemas para enviar a outras criangas ou aos parentes;

Participar de sarau literario, narrando ou recitando textos favoritos;

Criar uma histéria de aventuras, definindo o ambiente em que ela ocorre, as
caracteristicas e os desafios de seus personagens;

Documentar um reconto, tendo o/a professor(a) como escriba;

Relatar os nomes e as caracteristicas principais dos protagonistas das historias;
Relacionar texto e imagem, antecipar sentidos na leitura de quadrinhos, tirinhas e
revistas de herais;

Identificar o nome e reconhecer a semelhanca entre sua inicial e a do nome dos
colegas;




Escrever cartas, diarios e recados, elaborar convites, comunicados e listas, sendo o/a
professor/a escriba;

Organizar com os colegas e com 0 apoio do(a) professor(a) coletaneas escritas de
contos classicos ou populares, lendas da tradicdo indigena, parlendas, brincadeiras
cantadas, receitas culinérias, entre outros;

Explorar com os colegas materiais impressos variados, de diferentes géneros
(literatura infantil em verso e prosa, livros de imagens, obras de referéncia, revistas,
jornais, panfletos e embalagens, entre outros).

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

Vivéncias que possibilitem a crianga:

Explorar objetos de diferentes formatos e tamanhos, utilizando o conhecimento de
suas propriedades para analisa-los com maior intencionalidade — por exemplo,
empilhar objetos do menor para o maior e vice-versa;

Realizar acbes (parar uma bola, fazer bolinhos de areia, encontrar maneiras de
carregar objetos pesados, entre outros), explicando o que usaram e de que maneira;
Resolver problemas cotidianos como a divisdo de materiais coletivos, a escolha da
bola mais leve, a execugcdo de uma receita que envolva medidas, entre outros,
desenvolvendo nogdes relativas a direcdo, sentido, e experimentar algumas de suas
caracteristicas, como consisténcia (dura, mole), temperatura (quente, fria) e peso
(leve, pesada);

Observar fenbmenos e elementos da natureza presentes no dia a dia e reconhecer
algumas caracteristicas do clima: calor, frio, chuva, seca, claro, escuro;

Observar animais em livros, revistas e filmes, reproduzindo os sons por eles emitidos
e descrevem sua pelagem, formato, presenca de caracteristicas distintivas (bico,
penacho, rabo, outros), localizagdo dos olhos e outros aspectos fisicos externos, além
de alimentacéo e habitat;

Participam de atividades que envolvam processos de culinaria, levantando questdes
relativas a transformacado dos ingredientes usados;

Testar quantidades nas brincadeiras e praticas cotidianas, a exemplo falar os nimeros
nas brincadeiras tradicionais.

GRUPOS IVEV

O EU, O OUTRO E O NOS

Vivéncias que possibilitem a crianca:

Participar de brincadeiras nos ambientes como jardins, patio ou semelhante, que
aproxime-se do contato com a natureza;

Interagir com colegas em brincadeiras de faz de conta, atividades de culinaria,
manipulacdo de argila, manutencdo de uma horta, reconto coletivo de historia,
construcdo de jogos ou brinquedos com sucata, pintura coletiva de um cartaz, entre
outros;

Participar em jogos de regras e aprender a construir estratégias para jogar;

Escutar histérias sobre os povos indigenas, africanos, com suas respectivas culturas;
Participar de rodas de conversa para falar de situacfes pessoais ou narrar historias
familiares no grupo, sendo ouvidas por todos;

Discutir em classe situagGes-problema ou maneiras de planejar um evento;

Preparar uma exposi¢cao de objetos relativos as atividades e profissdes dos familiares
e dos adultos da unidade de Educacéao Infantil;




Pesquisar em casa suas tradi¢cdes familiares, de modo a reconhecer elementos de sua
identidade cultural;

Estabelecer relagdes entre 0 modo de vida caracteristico de seu grupo social e o de
outros grupos;

Explorar brincadeiras, caracteristicas da alimentacao e tipos de organizacao social de
diferentes culturas;

Realizar com maior autonomia agdes como colocar sapatos, sandalias ou roupas, ,
servir-se nas refei¢cdes, lavar as maos antes de comer e depois de usar tinta ou brincar
com terra ou areia.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Vivéncias que possibilitem a crianca:

Participar de jogos que envolvam orientagdes corporais: em frente, atrds, no alto,
embaixo, dentro, fora, em resposta a comandos dados por outras criancas ou pelo(a)
professor(a);

Recriar jogos acrescentando um desafio motor a um jogo ja existente (como jogar
futebol com uma bola menor) ou um conteddo simbdlico a um jogo de regra (por
exemplo, transformar um jogo de pega-pega em “pega-monstro”);

Brincar de esconde-esconde, de jogar bola, de pique, de seguir o mestre, de lenco
atras, de caca ao tesouro, de estatua, de barra-manteiga, de cabra-cega, de pula-sela,
de pido, entre outros;

Manipular e dar vida a objetos, brinquedos, bonecos e fantoches em jogos teatrais;
Andar como robds, zumbis, gatinhos ou maria-mole, entre outros;

Bater, esfregar, soprar, chacoalhar objetos em brincadeiras ou cancdes, percebendo os
movimentos corporais que realizam;

Criar historias e narrativas e realizar dramatizagdes com os colegas, apropriando-se de
diferentes gestualidades expressivas;

Dancar ao som de musicas de diferentes géneros, imitando, criando e coordenando
seus movimentos com os dos companheiros, usando diferentes materiais (lencos, bola,
fitas, instrumentos etc.), explorando o espaco (em cima, embaixo, para frente, para tras,
a esquerda e a direita) e as qualidades do movimento (rapido ou lento, forte ou leve) a
partir de estimulos diversos (proposi¢cbes orais, demarcacdes no chao, mobiliario,
divisérias no espaco, outros);

Participar de dancas como bumba meu boi, frevo, baido, maracatu e outras do
patriménio indigena, afro-brasileiro, reproduzindo o0os movimentos e cantos,
compreendendo o significado das indumentarias e das pinturas corporais utilizadas;
Construir, em grupo, roteiros para encenac0fes feitas a partir de histérias conhecidas,
situagdes improvisadas ou criagdes coletivas;

Dramatizar historias conhecidas para outras criangas e adultos, apresentando
movimentos e expressodes corporais adequados a suas composicoes;

Encenar historias com bonecos, fantoches ou figuras de sombras destacando gestos,
movimentos, voz, caracteristicas dos personagens, entre outros;

Confeccionar cenarios e figurinos para os enredos a serem dramatizados.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Vivéncias que possibilitem a crianca:

e Produzir sons com as maos, 0s pés e outras partes do corpo;
e Utilizar objetos sonoros e instrumentos musicais em improvisa¢gdes e composi¢oes;
e Construir instrumentos musicais de percussao, de sopro, de corda, outros, com




materiais alternativos;

e Contar historias usando modula¢fes de voz, objetos sonoros e instrumentos musicais;

e Demonstrar interesse por musicas de diferentes géneros, estilos, épocas e culturas;

e Criar formas planas e volumosas por meio de escultura, modelagem, outros e
expressar opinides sobre seu processo de producgéo;

e Construir brinquedos, potes, cestos ou adornos inspirados no artesanato indigena, do
campo ou de outras tradi¢cdes culturais;

e Fazer dobraduras simples;

e Esculpir bonecos e objetos utilizando massinha e argila;

e Experimentar efeitos de luz e sombra sobre objetos ou espacos, com uso de
lanternas;

e Pintar usando variados suportes (papéis, panos, telas, pedacos de metal ou acrilico) e
materiais (aquarela, tinta guache, tinta feita com materiais da natureza, lapis de cor,
canetas hidrograficas, esmalte de unha);

e Reconhecer a diversidade de padrdoes de uso das cores em diferentes culturas e
contextos de producdo e usam esse conhecimento para fazer suas criagbes no
desenho, na pintura, entre outros.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Vivéncias que possibilitem a crianca:

e Expressar-se nas linguagens oral, musical e corporal, na danca, no desenho, na
linguagem escrita, na dramatizagc&o e em outras linguagens em varios momentos;

e Participar de rodas de conversa, discutindo seus pontos de vista sobre um assunto;

e Descrever como foi feita a producgéao individual ou coletiva de um texto, uma escultura,
uma coreografia, entre outros;

e Debater um assunto polémico do cotidiano da unidade, por exemplo, como organizar 0
uso dos brinquedos do parque;

e Organizar oralmente as etapas de uma tarefa, os passos de uma receita culinaria ou
do preparo de uma tinta ou as regras de uma brincadeira;

e Expressar oralmente, a sua maneira, opinido sobre um relato apresentado por um
colega ou pelo(a) professor(a);

e Recontar historias a partir das narrativas do(a) professor(a) com ou sem o apoio de
livros, utilizando recursos expressivos proprios e preservando os elementos da linguagem
escrita;

e Expor suas impressdes sobre textos de prosa ou poesia que foram lidos para elas;

e Relatar aos colegas histérias lidas por alguém de sua familia;

e Criar uma histéria de aventuras, definindo o ambiente em que ela ocorre, as
caracteristicas e os desafios de seus personagens;

¢ Relatar um reconto, tendo o/a professor(a) como escriba;

e Relatar os nomes e as caracteristicas principais dos protagonistas das historias;

e Relacionar texto e imagem que antecipe os sentidos na leitura de quadrinhos, tirinhas
e revistas de herais;

e Escrever o nome sempre que necessario e reconhecer a semelhanca entre sua letra
inicial e a do nome dos colegas;

e Escrever cartas, diarios e recados, elaborar convites, ainda que de modo n&o
convencional, ou tendo o professor como escriba;

e Levantar hipoteses sobre o que esta escrito e sobre como se escreve e utilizar
conhecimentos sobre o sistema de escrita para localizar um nome especifico em uma




lista (ingredientes, pecas de um jogo etc.) ou palavras em um texto que sabem de
memoria,;

e Explorar com os colegas materiais impressos variados, de diferentes géneros
(literatura infantil em verso e prosa, livros de imagens, obras de referéncia, revistas,
jornais, panfletos e embalagens, entre outros).

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

Vivéncias que possibilitem a crianga:

e Utilizar diferentes instrumentos de medicdo convencional e ndo convencional a fim de
estabelecer distancias, comprimento, capacidade e massa, além de brincar com notas
e moedas (material imitando dinheiro) como desafio de pagar e dar troco;

e Explicar a transformacdo de forma, velocidade, peso e volume decorrente de suas
acOes sobre os materiais;

e Explorar algumas propriedades dos objetos, como as de refletir, ampliar ou inverter
as imagens, as de produzir, transmitir ou ampliar sons, entre outros;

e Investigar transformagcdes de misturas, como a de agua e areia, e outros elementos
cotidianos, descrevendo diferencas de forma, cor, gosto (no caso de alimentos);

e Observar e criar explicacdes para fendmenos e elementos da natureza presentes no
dia a dia (o calor do sol, o frio da chuva, o claro e o escuro), estabelecendo
regularidades e relacionando-as a necessidade dos seres humanos de abrigo e
cuidados basicos — agasalhar-se, ndo se expor ao sol, beber liquido, fechar ou abrir a
janela, acender ou apagar a luz — e apontando algumas mudancas de habitos em
animais ou plantas influenciadas por mudancas climéticas;

e Explorar diferentes contextos sociais em que a utilizacdo de niumeros e a contagem
sejam necessarias, usando diferentes estratégias;

e Comunicar quantidades a partir da linguagem oral e de registros escritos de
nameros, convencionais ou ndo, em situacdes contextualizadas;

e Solucionar problemas cotidianos relativos a no¢cdes geométricas, numericas,
espaciais e de medidas: célculo de idade, altura, nUmero de gols e datas;

e Participar de jogos de regras (boliche e outros) e adicionam ou subtraem os pontos
obtidos;

e Brincar de caga ao tesouro a partir de um mapa, de procurar objetos ou pessoas em
diversos lugares verbalizando a posi¢éo deles: em cima, embaixo, ao lado, na frente,
atras;

e Desenhar ou interpretar imagens de objetos a partir de diferentes pontos de vista
(desenho de observacao: de frente, de cima, de lado);

e Brincar de faz de conta com materiais que convidem a pensar sobre os numeros,
como brincar de comprar e vender, identificando notas e moedas do sistema
monetario vigente;

e Ordenar por idade dos colegas, analisar a numeracao da rua e localizar o nUmero de
uma figurinha em um album;

e Explorar as notacdes numéricas em diferentes contextos: registro de jogos, controle
de materiais da sala, quantidade de criangcas que vao merendar ou que participam de
um passeio, contagem e comparacao de quantidades de objetos em cole¢oes;

e Perceber alteracdes que ocorrem no proprio corpo: perda e nascimento de dentes,
aumento da altura, do tamanho das maos e dos pés, entre outros;

e Observar e estabelecer relagbes de diferenca e de igualdade entre espécies




vegetais;

e Pesquisar habitos e necessidades dos animais e apontam cuidados de alimentagéo e
abrigo necessarios a sua sobrevivéncia;

e |dentificar algumas caracteristicas do ambiente e/ou das pessoas em fotos, relatos e
outros registros do passado, apontando semelhancas e diferengcas com o tempo
presente;

e Comparar diferentes habitos e costumes a partir de relatos de vivéncias de parentes
préximos e pessoas mais velhas;

e |dentificar a passagem do tempo apoiando-se no calendério e utilizando unidades de
tempo, dia, més e ano para marcar as datas significativas para o grupo.
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